
  فارسي-  R4NDOMآموزش ها� 

  مراحل پچ کردن-قسمت دهم

  

 کردن در يک فابل باينر� را توضيح دهيم ،که کمي طولاني هم خواهد بود ،فايل مورد Patchدر اين آموزش ما سعي ميکنيم مراحل 

يز دقيق تر اين  سخت نيست ،بلکه هدف ما آنالCrackme در قسمت قل خواهد بود ،به طور کلي اين Crackme6استفاده همان 

  مثال خواهد بود 

  

  مراحل کرکينگ

  :اگر بخواهيم اين مراحل را دسته بند� کنيم ، چهار قسمت خواهد بود

  

  LAME–مرحله اول 

است ،اگر بخواهيم اين روش را تعريف کنيم به اين شکل ) Localized Assembly Manipulation and Enhancing (کوتاه شده �

 ها� قبلي ما بسيار از اين روش استفاده کرده ايم اين همان روش است که ما سعي ميکنيم روتين مقاسه خواهد بود که در آموزش

تعويض کنيم ، البته منکر آن نميشوم که اين روش کار ...  وJMPيا Nopرا پيدا کرده و شرط صحت مقايسه را با دستوراتي مانند 

م کار آمد نيست ،يعني هميشه نميتوان برآن تکيه کرد ،بسيار� از برنامه ها  اما بايد حقيقتي را بگويم ،اين روش خيلي هنکرده 

  :هستند که به همين راحتي کرک نميشوند ،از آن گذشته اين روش مشکلاتي هم دارد ،از جمله

 

 برنامه خيلي از برنامه بيشتر از يک بار شرط ريجستر شدن را در برنامه چک ميکنند ،که اين مقايسه در قسمت ها� مختلف-۱

  بار مقايسه ايي مبني بر ريجستر شدن برنامه را انجام داده۱۹من  به شخصه برنامه ايي را ديده ام که حدود گنجانده شده است ،

  

 فراخواني Dll حقه ها� مخصوصي استفاده ميکنند ،به اين صورت که  مقايسه ها و پرش ها را از درون يک  بسيار از برنامه از-۲

  ميکنند 

  اوقات ممکن است شما قسمت ها� زياد� از برنامه را پچ کنيد ،قبول کنيد اين کار قشنگ و حرفه ايي نيستگاهي -۳

  

  NOOB –مرحله � دوم 

ميق تر به کد  نگاه ميکنيم و در حقيقت از متد است ،در اين روش ما مقدار� ع Not Only Obvious Breakpoints کوتاه شده �

LAMدر اين روش شانس ما بسار زياد است چرا که  ما با رفتن به درون  مقايسه کدها داريم  شانس بهتر� برا� کشف روتين ،

و ميتوان کل روتين را از کار انداخت چرا که ممکن فراخواني ها ميتوانيم قبل از اينکه روتين مورد نظر اجرا شود ، علت آن را بيابيم، 

  :سير اين متد هم دارا� مشکلات خاص خودش است،از جملهاست اين چک در چند جا� ديگر هم باشد ،اما با اين تفا

  

چيز� بيشتر از يک مقايسه داشته داشته باشد ،فرض کنيد يک تابع عمومي داريم که روتين است که يک گاهي اوقات ممکن -۱

 داده کننفمقادير استاما مثلا اگر چند روتين ديگر از اين  مشخص کند TRUE/FALSEصحت رشته � وارد شده را با برگرداندن مقدار 

  چه؟

  روش استفاده شده استاين ته در اين آموزش از ب اين روش مستلزم مهارت و تجربه بيشتر� است ،که ال-۲

  

  



  SKILLED –مرحله � سوم 

 است با اين تفاوت NOOBاين روش مانند روش  . است Some Knowledge In Lower Level Engineered Data شده کوتاه

درک ما از کد بيشتر است است ،که اين روش مزايا�   زياد� دارد ازجمله آناليز کامل جهت درک تمامي ترفند ها� به ن روش از آکه 

،اين روش بسيار قدرتمند است و به مرور زمان )  متغيير ها در حافظه برا� بازيابي ها� بعد��ذخيره ساز(کار رفته در روتين مانند 

 کد ها� اسمبلي ،کار با پشته،ثبات ها،فهم ساختار سيستم عامل ،مباحثي هستند که به شما شما را قهار خواهد کرد ،فهم کامل

  کمک ميکنند

  

   $SK1LL -مرحله � چهارم 

 است،بدين معني است که شما نه تنها برنامه را کرک Serial Keygenning In Low-level Languages, Stupidکوتاه شده � 

 توليد Keygenوريتم ايجاد کد را نيز بيابيد و آن را باز توليد کنيد که يک کاربر ديگر بتواند با استفاده از کرده ايد بلگه  توانسته ايد الگ

  ه برنامه بدهدشده يک کد مناسب ب

  

  )NOOB (۲بازنگر� برنامه از ديد مرحله 

  

گذاريد و برنامه را اجرا کنيد و يک کد  بGetDlgItemTextA برو� تابع BPباز کنيد و يک olly بياييد برنامه � ضميمه شده را درون 

  : را وارد ميکنم 1212121212"من .دلخواه وارد کنيد 

  

  

  

  

  

  

  

  :حال اطلاعات مربوط به نحوه � عملکرد اين تابع را ميبينيم 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 درواقع نماينگر محل است که) lpString(همانطور که ميبينيد آرگومانها� اين تابع مشخص شده اما مهمترين عضو آن برا� ما 

  : قرار ميگيردEAXاست در ثبات طول رشته ذخيره � پسورد است ، مقدار بازگشتي که شامل 

  

  

  

  

  

  

 در قسمت توضيحات آن را 40305D )Olly: نگاه کنيد محل اشاره به بافر  رشته را ميبينيد يعني آدرس 40125Aاگر به آدرس 

Buffer معرفي کرده ،البته حدس زده ( :  

  

  

  

  

و همينطور طول رشته ايي که  قرار ميگيرد40305D در آدرس bufferدرون اين ) پسورد وارد شده(اين يعني متن درون ديالوگ باکس 

 قرار EAXدرون ثبات "1212121212"يعني طول رمز عبور� که وارد کرديم  قرار خواهد گرفت،EAXوارد کرديم هم درون ثبات 

در مد دسيمال 11 (است که )در مد هگزا (0Bد� نگاه کنيد متوجه خواهيد شد که مقدار اين خط خواهد گرفت،حال اگر به دو خط بع

که به معنا� اين است که طول رشته ما ) در مد دسيمال است 10 درمد هگزا و (A، که طول رشته ايي که ما وارد کرده ايم ) است

  :کمتر است

  

  : قرار گرفت EAXطول رشته � وارد شده � ما در ثبات 

  

  

 

 401269يعني در خط  کاراکتر است ،۱۰ کارکتر است ،اما طول رمز وارد شده � ما ۱۱همانطور که در تصوير زير ميبينيد طول رمز واقعي 

 A      ) ۱۰(برابر با ) طول رمز ما درون آن است (EAX طول رمز و مقدار 0B)۱۱(  که CMP EAX,0B:مقايسه ايي صورت گرفته 

  :) کمتر است11 از EAXپر اگر مقدار ب( منجر به پرش ميشود40126Cن مقايسه در خط ايو نتيجه � . است

 
 
 
 
 
 
 
 
 

،به  کاراکتر باشد11 صورت ميگيرد اما ما چيز� را فهميديم و آن اين است که طول رمز ورود� بايد Bad Boyبله ،پرش به سمت  

  : نگاه کنيد 401280خط 

  



  
 و اين دستور آن را با صفر مقايسه ميکند )طول رمز ورود� ( استEAX = ۱۰يرد مقدار ثبات  مقايسه ايي صورت ميگ40127Eدر خط 

  bad Boy 2 به کجا ،معلوم است به . است آنگاه پرش نکن در غير اينصورت بپر0برابر eax يعني اگر 

  کادر پسورد نبايد خالي باشد اينکه  رقمي يا يشتر باشد و دوم۱۱خيلي خب ما تا اينجا دو نکته ياد گرفتيم يکي اينکه طول رمز 

 و در )رمز را درون پشته ميگذاردطول  (PUSH EAX دقت کنيد 401292 صورت گرفت ، حال به خط 401280بعد از اينکه پرش از خط 

  :درون پشته قرار ميگيرد) بافر حاو� رمز ذخيره شذه(خط بعد� 

  

  

   

  

  

   شده است 4030D5، Pushاز آدرس  12FAD8  و همينطور مقدار آدرس 12ADCهمانطور که ميبينيد طول رمز ورود� در آدرس 

،بعد از اينکه اين دو آرگومان در ) بسيار مهم است( ذخيره ميشود 4030D5 بسيار خوب ما ميدانيم که رمز ما در آدرس حافظه �  

 اثر Z ميبينيم که اين دستور برو� پرچم 40129Dشدند ، نوبت فراخواني روتين  اصلي است ،در خط Pushتابع قرار گرفت و در پشته 

 خواهد شد و z=1 برابر با صفر است ،مقدار پرچم EAX گذار� کرده، بدين معني که اگر مقدار  ارزش0گذاشته و آن را با مقدار 

 در آدرس  خواهيم رفت ، تمام اين  اما و اگر ها درون روتينيGood Boyجه پرش  انجام نخواهد شد و ما مستقيم به سمت درنتي

 با )401298(،حال اجازه دهيد درون اين روتين شويم يعني آدرس  قرار گرفته EAX مقدار بازگشتي درون ثبات عاست، درواق 401298

  : درون اين روتين ميشويم F7فشردن کليد 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  : ميشود ۱ برابر با EAXجايي که مقدار ثبات ) RETN( بياييد به انتها� روتين برويم نترسيد 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ميرد ،همانطور که در کنار اين دستور ميبينيد فلشي به اين BAD BOY ميشود که در نتيجه ما را به قسمت ۱ برابر با eaxبله اينجا 

  : است4014FBقسمت ارجاع داده شده که در آدرس 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

انجام ميدهد  401515، ودر خط بعد پرشي به آدرس ميشودفر ص برابر با ax مقدار ثبات 4014F8همانطور که مشاهده ميکنيد در خط 

حال به آدرس  جا� ميدهد،EAX عبور ميکنيم چون هموراه مقدار صفر را درون ثبات Bad Boyکه نتيجه اين ميشود که از قسمت 

  : در اين آدرس صورت ميگيرد  پرشي  نگاه کنيد ميبيند که401510

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

يي ميدانيم و برا� پچ ميبرد،بسيار خوب ما الان درباره � اين روتين چيزها Bad Boy  ما را مستقيم به سمت 40147Cدرس آاين 

  ؟ که اين روتين هميشه مقدار صفر را برگداند ها� زياد� است،به نظر شما برا� پچ بهترين گزينه کدام استکردن هم را

   ؟MOV EAX,0 به MOV EAX,1تغيير دستور  -۱

  ؟NOP به 4014D1  و تغيير آدرس NOP به 40147Cدر آدرس  JNZير دستور تغي -۲

مرحله � " چه را هايي ديگر� وجود دارد؟بله را ها� ديگر� هم قطعا هستند که کنکاش را به عهده � شما ميگذارم ،اين بررسي از منظر 

    بود "NOOB –دوم 

 

   SKILLED -۳مرحله � ديدگاه ادامه � کند و کاو از 

  

اما البته من درک ميکنم که شما مبتد� هستيد، !!ما که  موفق شديم !! يد از خود بپرسيد که چه لزومي دارد که ادامه بدهيم شا

 است که به طور ”Private”، “Corporate" ،" Enterprise“فرض کنيد که يک برنامه داريم که در آن واحد دارا� نسخه ها� 

 ودليل دوم اينکه درک شما را از کل برنامه بالا ميبرد،حال اخم نکنيد و بياييد ادامه م  معمول نياز باشد درون روتين ها شوي

   : دهيم

  

 
 
 
 

  



 گذاشته شدند و فضايي برا� متغيير ها� محلي ساخته شد،مقادير� که درون ثبات ها�پشته در ابتدا� روتين  ثبات ها در فضا� 

EDX ECX, ودند ،درون پشته قرار گرفتندب   

 نگاه کنيد، اين خط آرگومانها� محلي را درون پشته قرار ميدهد ،اگر به پنجره � ريجستر ها نگاه کنيد ميبينيد که  40142Dط به خ

  :و در خط بعد� داريم) يادتان هست؟( است ،که همان آدرس پسورد ماست 40305D آدرس EAXمحتوا� ثبات 

XOR DWORD PTR DS:[ECX+EAX], 1234567 

 ذخيره شده اسـت  40305Dهمان پسورد خودمان که در آدرس ( EAX  را به ابتدا� آدرس )الان صفر است (ECXبات اين خط مقدار ث

  در مـد هگـزا     123456را با مقدار    )همان پسورد خودمان   (40305Dرا در آدرس    ) بايتي۴ (DWORD و سپس مقدار       را اضافه ميکند،  ) 

XOR از آنجا که مقدار ثبات     ميکند،ECX     برابر با صفر است ،پس چيز� به پسورد ما اضافه نميکند،پس داستان بـه ايـن شـکل اسـت

 اگـر  نتيجه � اين عمليات را  در همان جـا� پـسورد مينويـسد   ميکند و XOR در مد هگزا را 123456 پسورد ما را با مقدار   رقم از  ۴ که

  : در بالا� پنجره � دامپ نگاه کنيدInfoه �  توقف کنيم ميتوانيم اين عمليات را ببينيم،به پنجر40142Dبرو� خط 

    

  

  

ايندين را (هست )1212کد اسکي ( همان رمز ورود� 31 32 31 32و   است ،40305D برابر با EAX+ECXنتيجه � عبارت 

  )يادتان هست؟ 

  DS:[0040305D]=32313231″“ : راست کليک کنيد INFOحالا برو� همين خط در پنجره � 

  

  

  

  

  

  

  :داريم

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

حالا قرار است که چهار بايت اول از پسورد بايت  پسورد وارد شده � ما است که در اينجا ذخيره شده،10همانطور که ميبينيد اولين 

 دستور F8بسيار خب با فشردن کليد و نتيجه در همان آدرس ذخيره شود ، شود  XOR،) 123456(با ) 32 31 32 31(ما يعني 

  : نتيجه را در پنجره � دامپ ميبينيم فوق را اجرا کرده که



  

  

  

  

  

  

  

  : شد ،حال خط بعد� را اجرا کنيدOverwriteنطور که مشاهده ميکنيد نتيجه � عميليات در همان آدرس اهم

AND BYTE PTR DS:[ECX+EAX] , 0E  

  

را با ) 40305D (از آدرس  بايت1،حال )40305D (در برابر است با آدرس پسورد سابق ماECX +EAX ما ميدانيم که نتيجه � 

 جمع ميشود و نتيجه 0E ،ونتيجه را در همان محل درج ميشود،يعني اولين رقم از رمز سابق ما با د ميکنAND) جمع (0Eمقدار 

  :در همان محل ثبت ميشود

  

  

  

  

  

  

  

  

را  F8 ،حال اگر يکبار کليد است " V" با کد اسکي 56برابر با 40305Dتصوير بالا به ما ميگويد که مقدار اولين بايت در آدرس 

  :بفشاريد پنجره � دامپ اينگونه خواهد بود 

   

  

  

  

  

حال به خط بعد� توجه کنيد که  شده است ،06 برابر با 0E با 56 کردن  andهمانطور که در تصوير بالا ميبينيد نتيجه � عمليات 

 مقايسه ميشود که 8و در خط بعد� با مقدار )ماآماده شدن برا� واکشي چهار بايت بعد� پسورد ( افزايش داشته ECXثبات 

  :اين معني است که اين حلقه دو بار اجرا خواهد شد

  

  

  

  

  



  

 به F8 فشردن کليد  از قرار گرفت سپس از حلقه بيرون مي آييم،بعدAND و XOR بايت ما در عمليات ۸پس بعد از اينکه 

  :داده ميشويم و عمليات برو� چهار بايت بعد� هم صورت ميگيرد دوباره به ابتدا� حلقه ارجاع ميرسيم،JNZ  دستور العمل 

  

  

  

  

  

  

 40143Bبايت درون حلقه شده است ،حالا در خط  8  است ،بدين معني که 8 توجه کنيد که دارا� مقدار ECXحال به مقدار ثبات 

  : مقايسه ميشود ، ومشخص است که پرش صورت نميگيرد8با ECXمقدار ثبات 

  

  

  

  

  

  : برابر با صفر شده است ECX هستيم ،و ثبات 401440ر خط حالا ما د

  

  

  

  

  

  

  

  :حال به دستورالعمل بعد� نگاه کنيد 

  

  

  

  

  

ره صفر با که دوECX،در همين حين مقدار ) 6( با اولين بايت از پسورد سابق ما قرار ميگيرد يعني DLدر اين خط ابتدا مقدار 

   :40305Dد سابق ما است يعني هم برابر با آدرس پسورEAXاست ومقدار ثبات 

  

  

  

  



  :جمع ميکند و نتيجه را در همان جا  اضافه ميکند)EAX+8(است را با مقدار )6( که DLو در خط بعد� مقدار 

  

  

  

  

  :و پس از اجرا� آن 

 
 
 

  

  :در خط بعد داريم 

  

  

  

  

با مقدار همين در خط بعد طول پسورد  اضافه ميشود و ECXهمانطور که در تصوير بالا مشخص است ابتدا يک واحد به ثبات 

  : بايت است10 طول پسورد وارد شده � ما برابر با .ثبات مقايسه ميشود

  



) پسورد(و اولين بايت ECX ارجاع داده ميشود ،ومقدار دو ثبات 401442ه مجدد تکرار ميشود ،و دوباره  به خط قسپس اين حل

EAX جمع شده و درون DL 77" قرار ميگيرد يعني"  

   EAX+1:که نتيجه اين ميشود  جمع ميشود   EAXدر هر بار اجرا يک بايت اضافه ميشود و با مقدار ECXثبات :نکته

  .جمع ميکند و نتيجه را در همان جا  اضافه ميکند)EAX+8(است را با مقدار )77( که DLو در خط بعد� مقدار 

د اين روند تا رسيدن به طول پسورد ده رقمي ادامه پيدا  اضافه و با طول رمز مقايسه ميشوECXسپس دوباره يک واحد به 

  . باشدECX=10ميکند يعني تا موقعي که 

  

  

  

  

  

برابر با صفر ECXدر خط بعد دوباره مقدار بعد از حلقه � دوم ، رقمي باشد،۱۱حالا ما واقعا ميفهميم که چرا پسورد بايد 

  :  است89ABCDEده در اين حلقه شxor ار اين حلقه هم مشابه قبلي است با اين تفاوت و مقدميشود،

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  :و پس از اتمام اين حلقه داريم 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  : وداريم ECX=0و وارد حلقه � سوم ميشويم در ابتدا طبق معمول 

  

  

  

  

  

  

  : ذخيره ميشود EAX+9همه چيز مانند قبل است با اين تفاوت که اين بار نتيجه درون 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  :جمع بند� مراحل انجام شده 

   و نتيجه در جا� خودش قرار گرفت شدXOR ،1234567 با مقدار  )در دو مرحله ( بايت پسورد وارد شده � ما۴هر -۱

   شد و در جا� خودش قرار گرفت0E، Andشده  با مقدار XOR اولين رقم پسورد -۲

 EAX+8 مقادير بايت ها� ذخير شده مشخص شد-۳

   شد و نتيجه در جا� خودش قرار گرفت9ABCDEF، XORبا مقدار  ) در دو مرحله( بايت پسورد وارد شده � ما ۴باره هر دو-۴

   EAX+9 ذخيره شدن مقادير بايت ها در جايگاه - ۵

  

 که يکي در  F4و 9C خب ما الگوريتم را بدست آورديم و فهميديم  اين برنامه با پسورد چکار ميکند ،نتيجه اين شد که دو ارزش 

EAX+8 ديگر� در EAX+9  واقع درDL,DH  ، به ثبات قرار داردEDX نگاه کنيد :  

  

  

  

  

  : مقايسه ميشود 42DE)( با مقدار) 9CF4(حال اين مقدار 

  

  

  

  

  

رده نجايي که ما پسورد درست را وارد نکآاز کد شده ،  ي ،خب اين در حقيقت يک عدد است که با الگوريتم42DEشايد بپرسيد چرا 

  :يرفت  صورت خواهد پذMOV EAX,1 پرش به صو� 40147Cايم در خط 

  

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  : کار خود را ادامه ميدهيم  Zبسيار خب با تغيير پرچم 

  

  

  

  

  

  

 دوبـاره  DL هست درون F4که همان مقدار ECX  و در خط بعد  مقدار ) رقم از بافر۹ ( قرار گرفتECX درون  9در خط بعد مقدار 

   کم ميشودECX خواهد شد ،در خط بعد يک واحد از 00 ميشود که نتيجه XORبا خودش در خط بعد� يگيرد و قرار م

صفر باشـد بـه مقـصد� کـه بـرا� آن تعيـين               CXرود که اگر محتوا� ثبات        به اين منظور به کار مي      JCXZدستورالعمل پرش شرطي    

  .گذارد ها هيچ اثر� نمي گر به دو بايت کد هدف نياز دارد و بر رو� فلگها� پرشي دي اين دستور همانند دستورالعمل.کند پرش کند مي

 خواهـد شـد و محتـوا� آن کـه الان           ecx+eax=8 مقدار   40148A و در در خط      ECX=8دوباره به ابتدا� حلقه برميگرديم ،اکنون مقدار        

9C است داخل DL ريخته ميشود در اين هنگام ثبات EDXاينگونه است :  

  

 قرار خواهند   F4 9C 3B  88 CB  08  3B  88  CB :اين روند ادامه پيدا ميکند و به ترتيب )  بار است۹انتها� حلقه که تا (هر بار 

 درون ثبات F49C يعني EAX+8از محل ) دوبايتي (Word هستم دراين خط يک کلمه 401497،بعد از اتمام حلقه ما در خط گرفت

ECX قرار ميگيرد :  

  

  

  

  

  

   ميشود1A74 ميشود که نتيجه برابر با 0EEEE، XOR با CXدار  در خط بعدمق

  

  

  

  

  



  

  : مقايسه ميشود 30AC با CXسپس مقدار 

  

  

  

  

  :و در نهايت پرش صورت ميگيرد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 08 پرش را غير فعال کنيد و در خط بعد� ميبينيد که اولين بايت zبا تغيير پرچم اساسا دومين بار است که پسورد چک ميشود ،

  . ميگذاردCH را درون  CB ميگذاريد و درخط بعد� دومين بايتCL است را درون 40305D که همان EAXاز ادرس 

  : مينويسد CXجمع ميکند و نتيجه را درون ) CXمقدار (08CB را با 3592عد مقدار بو  در خط 

  

  

  

  

  

CB08+3592=1009A  

  

  

 بيت استفاده ميشود در نتيجه مقدار اين ثبات ۱۶کار گرفته شده در واقع   به CX بيتي ١٦توجه داشته باشيد که منظور ثبات 

:009A است   

  

  



س پرش صورت پ مقايسه و درصورت مساو� نبودن پرش ميکند،0E59Aرا با مقدار 009A( CX(   مقدار 4014ADدرخط 

  :ميگيرد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 تغيير ميدهيم ،همانطور که ميبيند 1را به  z ريم و مقدار پرچم کمک ميگolly البته اين پرش نبايد صورت بگيرد،برا� همين از 

برابر با مقدار EAX يک مقايسه صورت گرفته که اگر چهاربايت اول از ثبات 004014B4،در آدرس يک حلقه � ديگر وجود دارد

7A8aB008 نيست پرش به سمت bad boy� صورت ميگيرد،همانطور که در تصوير زير ميبينيد در پنجره  Info � بالا� پنجراه 

  : دامپ ايت چهار بايت برابر است با

 
 

  

  

  :  برابر نيست 7A8AB008ميبينيد که با 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



   : قرار دهيد1 را برابر Z مقدار پرچم Ollyکمکان نياز� به اين پرش هم نيست با کمک 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 جمع 4با ECX ميشود و سپس در خط بعد مقدار 0A ،XOR با DLهمانطور که در توضيحات مشاهده ميکنيد ابتدا مقدار 

 در مد دسيمال شود ۱۲ يا C برابر با ECX مقايسه ميشود و درصورت نامساو� بودن اين حلقه ادامه پيدا ميکند تا Cميشود ،وبا 

 : برسيد4014FBتا به خط  ) تغيير دهيد ۱به پرچم ها ( ها عبور کنيد JNZحالا از تمام ،

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  : در پنجره � ريجيسترها نگاه کنيد EAXدار ثبات به مق

  

  

  

  

  

  : را بفشاريد تا از روتين خارج شويد F8 بار کليد ۴ را دارد ،0بله مقدار 

  

  

  

  

  

  



   : وداريم

  

  

  

  

  

  

   است eax=0 را دريافت کرده ايم دليلش هم اين است که !ACCESS GRANTEDتوجه کنيد که ما پيام 

احيانا خسته شديده ايد و به خودتان ميگوييد که وقتي که برنامه اينقدر راحت پچ ميشود پس اين همه  خسته نباشيد ،مي فهمم 

کار برا� چيست ،اما يادتان نرود که هدف اين آموزش درک کارکرد برنامه است ،ما الان ميدانيم که برنامه چگونه کار ميکند ،اين 

  .ن را مطرح کنيد آ iranled.comيتان مبهم است ميتوانيد در سايت يعني مهندسي معکوس ، البته اگر هنوز چيزهايي برا

  

  

  


