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نهمقسمت 
سلام خوبي -1

خوبم تو چطوري -2

اي بد نيستم خوب قراره امروز چي يادم بدي -1

رو بهت بگم �������ي خوام كار با حافضهامروز م-2

چي هستش -1

اگه يادت باشه برنامه اي رو كه ما مي نوشتيم و بعد . حافضه بلند مدت يا حاظه پايدار ميكروكنترلر -2

مي توانيم ����ما در��������پروگرام مي كرديم و با اين كار برنامه رو مي ريختيم توي قسمت حافضه

م بستگي داره كه يزيبر�������بريزم و يا توي حافضه������نوشتيم يا توي حافظهبرنامه اي رو كه 

دوست داشته باشيم اطلاعات ذخيره بشه يا نه

دم چي شد بالاخره توي كدوم حالضه بريزيم بهترهيمن كه نفهم-1

ضهدارن و يك سري بدي ها مثلا حافيفظه نسبت به هم يك سري خوبي ها يببين اين دوتا حا-2

از سرعت بالاتري برخورداره و ما برنامه اي رو كه قبلا توي اين �������نسبت به حافضه������

هم توي همين هستش ������حافظه ريخته بوديم مي تونيم از طريق نرم افزار پاكش كنيم بدي حافظه

ن مي رهكه اطلاعاتي رو كه توي اون ريختيم بعد از اين كه تغذيه ميكروكنترلر قطع بشه از بي

منظورت از اطلاعات همون برنامه اي هستش كه توش ريختيم-1

نه نه اشتباه نشه منظورم اينه كه مثلا شما داري يك متغيير رو افزايش مي دي و روي ال سي دي هم -2

نمايش مي دي بعد تغذيه ميكروكنترلر رو بر مي داري بعد دوباره تغذيه رو وصل مي كني ايا مقدار متغييري 

قبلا افزايش داده بودي از صفر مي ياد يا اخرين عددي كه افزايش پيدا كرده بوده خوب مصلما از صفر كه 

������هم نسبت به حافضه�������خوب بريم سر بحث خودمون حافضه. چون اطلاعاتش پاك شده

داره اينه يك سري ميزيت داره اون هم اينه كه مي تونيه اطلاعات رو در خودش نگه داره يك بدي هم كه 

پايين هستش و برنامه اي رو كه شما توي اين حافضه مي ريزي نمي ������كه سرعتش نسبت به حافظه

فرض كن كه داري توي برنامه. بزار يك مثال بزنم . توني با نرم افزار پاكش كني و بايد با اشعه پاك بشه 

يك متن رو تايپ مي كني و كلي هم تايپ كردي و ناگهان برق �����

مي ره و بعد از دو ساعت برق مياد مي ري كامپيوتر رو روشن مي كني ايا اون متني رو كه بايپ كرده بودي 

هنوز هستش يا اينكه از بين رفته 

خوب مسلما چون كه ذخيره نكرده بودم از بين رفته -1
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ي يك درايوي حالا بيا فرض كنيم كه شما بعد از اين كه اين متن رو تايپ كردي رفتي تو. افرين -2

ذخيرش كردي و بعد از اين كه ذخيرش كردي يك دفعه برق مي ره بعد از دو ساعت برق مي ره مي ري 

كامپيوترت رو روشن مي كني بعد مي ري سراغ اون متني كه قبلا ذخيره كرده بودي ايا پاك شده

نه چون كه ذخيرش كرده بودم -1

نه اخرين اطلاعاتي رو كه بهش دادي تا مدت هاي نا هم همينظوره و مي تو�������حافظهاحسن-2

محدود در خودش نگه داره

بابا يك مثال هم از نحوه برنامه نويسيش بزن -1

چشم اين هم يك مثال -2
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وصل هستند يك متغيير رو زياد مي �1�%و�$�%در برنامه بالا ما به وسيله دو ميكروسوييچ كه به پايه هاي

وسل هستش براي زياد �$��صفرش مي كنيم ميكروسوييچي كه به پايهكنيم و هر وقت كه دوست داشتيم

رو به كمك ميكروسوييچ زياد +22كردن متغيير هستش و به كمك اين ميكروسوييچ مي تونيم از صفر تا 

وصل مي شه براي اين هستش كه ما در هر جايي كه از برنامه باشيم �1��كنيم ميكروسوييچي كه به پايه

رو صفر كنيم بتوانيم متغيير

ميريزيم اگه يك �������جالبي اين برنامه اين هستش كه ما به دليل اين كه برنامه رو توي حافظه

وقتي تغذيه ميكروكنترلر رو قطع كنيم و مجددا وصل كنيم و دوباره ميكروسوييچي كه براي زباد كردن 

ه بوده شروع مي كنه به زياد شدن متغيير هستش رو تحريك كنيم متغيير از اخرين عددي كه قبلا زياد شد

همين تيكه رو يك بار ديگه بگو-1

و روي ال سي دي $1فرض كن كه با ميكرو سوييچ متغيير رو زياد كردي و رسوندي به عدد مثلا -2

نمايش دادي بعد تغذيه ميكروكنترلر رو قطع كردي و بعد از چند ساعت مياي دوباره تغذيه ميكروكنترلر رو 

ي و دوباره ميكروسوييچ رو مي زني حتما فكر ميكني كه از صفر دوباره شروع ميكنه به زياد وصل مي كن

بايد بگم اگه اينطوري فكر مي كني اشتباه كردي چون كه بازدن ميكروسوييچ به دليل اينكه اين . كردن 

مه كار يعني ذخيره شده متغيير شروع ميكنه به زياد شدن البته ازادا�������مقدار متغيير در حافظه

�خوب حالا شايد خواستيم كه از صفر شروع كنيم براي اين كار ميكروسوييچي رو كه به پايه. $1ادامه �1�

$وصل هستش رو فشار مي ديم و دوباره مقدار متغيير مي شه 

(خوب حالا بريم سر تحليل برنامه

ميكرو مياد برنامه رو از خط اول شروع مي كنه به خوندن

تعريف كرديم ��يك متغيير از نوع بايت و به اسمخط اول ما

$رو از مكان حافظه ��يه اين معني كه بخوان مقدار متغيير�$�#������"  !� �خط دوم نوشتيم

ميكرو كه اين دستور رو ميخونه مي فهمه كه بايد . هر عدد ديگري ميتوني بدي $كه به جاي �������

پس مقدرا .كرده بخونه خوب براي بار اول كه ما چيزي رو ذخيره نكرديم رو كه قبلا ذخيره ��مقدار متغيير

رو در وحله اول صفر در نظر مي گيره��متغيير

����بعد مياد ميوفته توي حلقه ما �1��يا�$��و اون تو دور مي زنه تا وقتي كه يكي از پايه هاي�����

كروسوييچ هايك بشه كه اين پايه ها مستقيما وصل شده به مي

تحريك بشه در اين جا ميكروكنترلر ميفهمه كه �$��فرض كن كه ميكروسوييچ اول كه وصل شده به پايه

هشتش رو اجرا مي كنه و ميپره �����يك شده و مي ره دستور شرط رو كه پرش به زير برنامه�$��پايه

مه رو اجرا كنهميره داخل اين زير برنامه خوب حالا بايد دستورات داخل اين زيربرنا
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�,0*اولين دستور داخل اين زيربرنامه هتسش و ميكرو هم اين كار رو ميكنه و يك واحد به مقدار ��

1اضافه مي كنه يعني مي شه عدد ��متغيير

رو ��اين دستور به اين معني هستش كه مقدار متغيير�$�#������"   ����دستور دوم هستش

رو توي اين مكان از 1و ميكرو هم اين كار رو ميكنه و مقدار عدد $ذخيره كن داخل مكان حافضه 

يعني اين كه يك �+�������دستور بعدي داخل اين زيربرنامه نوشته. ذخيره ميكنه �������حافضظه

بزار چون كه يك ����"   ����ميلي ثانيه اي ايجاد كن اين تاخير رو هميشه بعد از دستور+تاخير 

دستور بعدي داخل اين زيربرنامه نوشته. و عمليات ذخيره سازي به درستي انجام بشه تاخير ايجاد بشه

�������از حافظه$اين دستور به اين معني هستش كه بخوان مكان حافظه �$�#������"  !� �

و مي رو اونجا ذخيره كرده بوديم و ميكرو هم اين مكان رو مي خونه ��دقيقه همان مكاني كه مقدار متغيير

كه بايد بدوني براي ���,دستور بعدي داخل اين زيربرنامه هستش. 1هستش ��فهمه كه مقدرا متغيير

�,�خط بعدي داخل اين زيربرنامه نوشته. چي هستش  �

خوندي رو روي ال سي دي نمايش �$�#������"  !� �به اين معني كه مقداري رو كه توسط دستور 

مي كنه توجه داشته باش كه هر وقت خواستي مقدار متغييري رو كه قبلا ذخيره بده و ميكرو هم اين كار رو 

����"  !� �كردي رو بخوني و روي ال سي دي نمايش بدي اول بايد با دستور

دستور بعدي داخل ��مقدرا رو روي ال سي دي نمايش بدي��,�مقدار ذخيره شده رو بخوني بعد با دستور

به اين معني كه بپر برو سر همون خطي كه قبلا ازش پرش كرده بودي 1�0/��اين زيربرنامه هستش

و دوباره توي اين حلقه دور مي زنه تا اين كه دوباره �%&��#�)�'��#��1#�$�%���� ��&�% �يعني خط

فرض كن كه ��يكي از دو ميكروسوييچ ها تحريك بشه و بپره بره توي زيربرنامه اي كه براشون تعريف شده 

دفعه دستت ميخوره به سيم منبع تغذيه اي كه به ميكروكنترلر وصل هستش و تغذيه هميجا يك 

ميكروكنترلر قطع ميشه و تو دوباره تغذيه رو وصل مي كني و ميكروكنترلر هم ازخط اول برنامه شروع 

����������ميكنه به خوندن برنامه و دستور ��# رو مي خونه و ميكروكنترلر با خوندن اين �$

بخونه يعني دقيقا همانجايي �������حافظه$رو از مكان ��مي فهمه كه بايد بره مقدار متغييردستور

خوب ما اخرين مقداري رو كه با تحريك كردن . رو در اونجا ذخيره كرده بود ��كه مقدار متغيير

رو كه به بود خوب اينجا ميكرو مي فهمه كه ما اخرين مقداري1داديم عدد ��ميكروسوييچ به متغيير

بوده از اين به ديگه از صفر شروع نمي كنه به افزايش متغيير بلكه از ادامه عدد 1داده بوديم عدد ��متغيير

و اين �1��خوب ما يك ميكروسوييچ ديگه هم داشتيم كه وصل بود به پايه. شروع ميكنه به شمردن 1

كه بود بياد صفرش كنه به اين ترتيب كه با ميكرو سوييچ براي اين بود كه مقدار متغيير ما در هر وضعيتي

����يك شده و بايد از داخل حلقه �1��تحريك ميكروسوييچ ميكروكنترلر مي فهمه كه پايه بپره ����
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و دستورات داخل اين زيربرنامه رو اجرا كنه خوب حالا داخل اين زيربرنامه چي �����2بره توي زيربرنامه

هستش كه ميكروكنترلر �$�.��هستش�����2ي كه داخل زيربرنامههستش الان مي گم اولين دستور

هر چقدر كه بوده فرقي ��رو صفر مي كنه حالا مقدار متغيير��با خوندن اين دستور مياد مقدار متغيير

كه ميكروكنترلر با +���/*��دستور بعدي داخل اين زيربرنامه هستش. نداره و صفرش مي كنه 

ميلي ثانيه اي در اجراي برنامه ايجاد مي كنه كه اين تاخير رو همونطور كه +اخير خوندن اين دستور يك ت

هميشه بزاري تا اطلاعاتي كه مي خواد ذخيره بشه به درستي ����"   ����گفتم بايد بعد از دستور 

دستور بعدي ��كه مي دوني براي چي هستش���,دستور بعدي داخل اين زيربرنامه هست. ذخيره بشه 

�,�شهست رو كه ما الان صفرش كرديم رو روي ال سي دي نمايش مي ��و ميكرومياد مقدار متغيير��

كه ميكرو با �1�0/��دستور بعدي داخل اين زيربرنامه هستش. ده يعني عدد صفر رو نمايش مي ده 

ط خوندن اين دستور مياد ميپره كجا همونجايي كه قبلا ازش پريده داخل اين زيربرنامه يعني خ

و روز از نو ���������و دوباره مي يوفته داخل اين حلقه�%&��2�#)�'��1�#�1�#�%���� ��&�% �

روزي از نو

بعد توسط $2يك سوال اگه ما مقدار متغيير رو با زدن ميكروسوييچ رسونديم به مثلا عدد -1

لر رو قطع كرديم و دوباره ميكروسوييچ دوم اومديم مقدار ميكروسوييچ رو صفر كرديم بعد تغذيه ميكروكنتر

ذخيره مي شه و بعد از �������وصل كرديم حالا سوال اينجاست كه اخرين عددي كه در حافظه

خونده مي شه چه عددي هستش ؟�����������برقراري تغذيه مجددا توسط دستور

ي بازدن اومد$2خوب اين كه خيلي راحته شما بعد از اين كه مقدار متغيير رو رسوندي به عدد -2

ميكروسوييچ دوم مقدار متغيير رو صفر كردي پس اخرين مقداري كه در اين متغيير بوده و ذخيره هم شده 

توسط ميكروكنترلر �����������عدد صفر هستش و با برقراري تغذيه مجدد و خوانده شدن دستور

ه اخرين مقداري كه به اينو يادت باشه ك. ميكروكنترلر ميفهمه كه مقدار متغيير هم اكنون هستش صفر 

�ذخيره ميشه و فرقي نداره كه چه عددي باشه�������متغيير مي دي توي حافظه


