
  به نام خدا

   ها در دلفيThreadاستفاده از 

 ها است ، هنگامي كه برنامه اي اجرا مي شود ، كليه كـدها و                Threadاساس كار ويندوز در اجراي برنامه ها بر روي          

 در ويندوز داراي يك  Process قرار مي گيرند ، درواقع هر   Threadآن در يك يا چند  ) Resource( فايلهاي منبع 

، برنامه  ...  درآنها قرار دارند و بر روي حافظه موقت بارگذاري شده اند             Process است كه اطلاعات     Threadيا چند   

 زماني به پايـان  Processخته و سپس آنها را آزاد نمايند ، كار يك  هايي ساThreadها ميتوانند در زمان اجراي خود  

 بسته نخواهد شد ، پـس بايـد در          Processاين صورت آن     هاي آزاد شده باشند ، در غير         Threadمي رسد كه تمام ،      

  ... ها دقت زيادي داشت Threadآزادسازي 

  

  : و استفاده از آن در برنامه Threadساخت 

  ... ها را فراهم مي سازد Thread قرار دارد كه امكان استفاده از TThreadدر دلفي كلاسي به نام 

   كرده و سپس از آن استفاده نماييدCreate را TThread نسخه از كلاس  ابتدا بايد يكThreadبراي استفاده از يك 

  : به صورت زير عمل مي كنيم Threadبراي ساخت يك 

Type 
 MyThread = Class(TThread) 
  private 
    … 
  protected 
    ... 
 end; 

  ... را ساختيم TThreadدر كد بالا يك نوع از  

 ها و توابعي را قرار داده و از آنها استفاده نماييد ، توجه داشته باشيد كه بـراي          Procedure ميتوانيد   Threadدر يك   

 استفاده نماييد ، شايد بـا ديـدن ايـن            )همزمان سازي  ( Synchronizationفراخواني توابع و متد ها بايد از روش         

ار با اجراي يك تابع سـاده امكـان         كلمات احساس كنيد كه كار سختي در پيش داريد ، اما اصلا اين طور نيست ، اين ك                 

  ...پذير است كه در ادامه توضيح خواهيم داد 

Thread    ها يك Event     اصلي به نام OnExecute              دارند كه مربوط به زمان اجرا شدن آنها است ، تمام كار Thread 

 تـا زمـان     Threadكدي كه در اين رويداد مي نويسيد از زمـان اجـرا شـدن                انجام مي شود ،      Eventها در همين    

Terminateشدن آن اجرا خواهد شد .  

 باعث متوقف Thread به صورت مستقيم با اشياي فرم ارتباط داشت ، چنين درخواستهايي از Threadنمي توان در يك   

 هاي جدا و    Procedureبراي دسترسي به اشياء بايد از       ،  ... شدن كار آن خواهد شد و نتيجه مطلوبي نخواهيد گرفت           

Synchronize استفاده نماييد تا اختلالي در كار Thread به وجود نيايد ...  

  تعريف كرده و كـد مـورد نظـر را در آن بنويـسيم ، سـپس بـا تـابع         Threadابتدا بايد توابع و متد ها را در يك 

Synchronize آن را اجرا نماييم  به روش زير مي توانيم:  

Synchronize( My Procedure ); 
  

  

  



است ، براي مثال فـرض كنيـد         ) TFormمثلا    (  مانند ساير كلاسها     Thread ها در    Procedureجاد توابع و    طريقه اي 

 به صورت زير اين متـد     م را انجام مي دهيم ، ميتواني      ProgressBar كردن يك    Progressمتدي داريم كه در آن عمل       

  :را تعريف نماييم 

Type 
 MyThread = Class(TThread) 
  private 
   procedure doProgress; 

  end; 

 

Implementation 
 
procedure doProgress; 
begin 
  Form1.ProgressBar1.Progress; 
end; 

   :Threadاستفاده از ساخت و  

 تعريـف شـده   Thread را توضيح داديم ، براي استفاده از آن بايد يك متغير با نـام  Threadدر بالا نحوه تعريف يك   

  ... از آن استفاده كنيم تعريف نماييم و

 مي باشد   Boolean دارد كه از نوع Suspended ها يك پارامتر به نام Thread براي Createمتد نكته ديگر اين كه 

  ... است Falseو به صورت پيشفرض داراي مقدار 

ن بلافاصله در حالـت   در حالت متوقف ساخته شود يا اينگه بعد از ساخته شد  Threadاين پارامتر مشخص ميكند كه آيا       

 كردن اين پارامتر ، متد      True اش اجرا خواهد شد ، با        Execute بعد از ساخته شدن ، متد        Thread ( اجرا قرار گيرد  

Execute             بعد از اجراي     ،   ) را متوقف كرده و از اجرا شدن كدها جلوگيري مي نماييمThread      ممكن است نياز باشـد 

 ما بعد از ساخته شدن Thread دهيم تا True دهيم ، پس بايد به اين پارامتر مقدار          كه برخي از خصوصيات آن را تغيير      

  ...در حالت اجرا نباشد و امكان تغيير خاصيتهاي آن وجود داشته باشد 

 نمـاييم تـا هنگـام       True ساخته شـده را      Thread مربوط به    FreeOnTerminateبراي مثال بهتر است كه خاصيت       

  ... ، آن را آزاد كنيم  Thread براي پايان كار Terminateفراخواني متد 

  :كد ما تا اينجا به شكل زير درخواهد آمد پس 

var 
 T : MyThread ; 
begin 
 T := MyThread.Create(True); 
 T.FreeOnTerminate := True; 
 T.Resume; 
end; 

شده و سپس با اسـتفاده از متـد          True آن   FreeOnTerminate ما ساخته شده و سپس خاصيت        Threadدر كد بالا    

Resume از حالت (   به كار خود ادامه مي دهدSuspend بيرون مي آيد ... (  

  

   :OnExecuteكد نويسي در رويداد 

براي اين كه آن را به  را دارا مي باشد ، OnExecute مي كنيد در حالت پيشفرض رويداد Create اي كه Threadهر 

ژه   و واProtectionد آن را دوباره تعريف كنيد ، براي تعريف اين رويداد بايـد از قـسمت   دلخواه خود تغيير دهيد باي  



Override       استفاده نماييد تا رويداد قبلي Thread               ، از بين رفته و رويداد جديدي كه ايجاد مي كنيد جايگزين شـود 

  :پس كد شما به اين صورت خواهد بود 

type 
 MyThread = Class(TThread) 
  private 

...      

  protected 
   procedure Execute; override; 
  end; 
 

var 
 

implementation 
 

procedure MyThread.Execute; 
begin 
 

end; 

   ) :Synchronization(  هاي تعريف شده Procedureاجراي 

در داخل رويداد   ( اده نماييد    استف Synchronize هايي كه تعريف كرده ايد بايد ار تابع          Procedureبراي فراخواني   

OnExecute (  براي مثال ،:  

procedure MyThread.Execute; 
begin 
 Synchronize(doProgress); 
end; 

 تعريـف  Thread اي كه در    Procedure است و    TThreadMethod يك پارامتر دارد كه از نوع        Synchronizeتابع  

  ...كرديد بايد در آن قرار گيرد 

  

   :Threadمديريت  

  ... با متدهاي آن آشنايي داشته باشيد Threadبراي استفاده از 

 Resume استفاده نماييد ، و براي ادامه كار آن بايـد از متـد   Suspend بايد از متد Threadبراي متوقف كردن يك     

  :استفاده كنيد 

MyThread.Suspend; 
... 
MyThread.Resume; 

  

 استفاده نماييد ، Suspended است يا خير ميتوانيد از خاصيت Suspendر حالت  ما دThreadبراي اين كه بفهميد آيا 

  : شده يا خير Suspend مورد نظر Thread دارد كه مشخص مي كند Booleanاين خاصيت يك مقدار 

var 
 isSuspended : Boolean; 
begin 
 isSuspended := MyThread.Suspended; 
end; 



 استفاده كنيد ، در ايـن صـورت         Stopاييد ، مي توانيد از متد       م را كاملا متوقف ن    Threadاگر مي خواهيد كه كار يك       

   :نماييداستفاده  Executeاز متد  بايد Threadبراي اجراي دوباره 

MyThread.Stop; 
... 
MyThread.Execute;   

   :Priorityخاصيت 

 هاي در حال Process برويد ليست Processت  را اجرا نموده و به قسمTask Managerاگر در محيط ويندوز برنامه 

 مي بينيد Set Priority ها راست كليك نماييد گزينه اي به نام Processاجرا را مي بينيد ، اگر بر روي هر كدام از اين 

 مشخص مي كند كه در زمان الويت بنـدي اجـراي            Priorityدارد ،   ...  و   Low يا   High    ، Normalكه مقاديري مثل    

Thread   ها در CPU كدام يك ارجعيت دارند و به ، CPU    ، ابتدا بايد به درخواست كدام يك از آنهـا جـواب دهـد 

 مقدار بالاتري داشته باشد ، الويت بيشتري خواهد داشت و عملياتش زودتر انجام              Thread يك   Priorityهرچه مقدار   

  ...خواهد شد 

 مـي باشـد ، در       TThreadPriorityيد ، اين خاصيت از نوع       خود اين خاصيت را تنظيم نماي     Threadمي توانيد براي    

  : قرار دهيد مشخص شده است Priorityتصوير زير مقاديري كه مي توانيد به عنوان 

 
 

ThreadID:   

و هـم در زمـان اجـراي         )  Debugدر زمان   ( كه هم در زمان ساخت       شما است    Threadاين خاصيت شناسه اي براي      

 كردن برنامه خود در محيط دلفي را داريد ، پـس از  Debugن استفاده نماييد ، هنگامي كه قصد برنامه مي توانيد از آ   

پنجـره   را انتخاب نماييد ، Threads  و  سپس گزينه Debug Windows گزينه Viewاگر از منوي اجرا كردن برنامه 

دهد كه هركدام از آنها داراي شناسه اي  هاي در حال اجرا در برنامه شما را نمايش ميThreadاي باز شده و ليستي از  

  ... مورد نظر خود را در اين پنجره پيدا نماييد Thread هستند ، با داشتن اين مقدار مي توانيد ThreadIDبه نام 

  :اين مقدار را مي توانيد به روش زير بدست آوريد 

var  
 MyThreadID : Cardinal; 
begin 
 MyThreadID := MyThread.ThreadID; 
end; 

  
  



  : و آزاد كردن آن Threadخروج از  

   :OnTerminateرويداد 

Thread يك رويداد ديگر دارد كه ميتوانيد آن را مانند OnExecute تنظيم نماييد و تغيير دهيد ، اين رويداد زماني 

دارد كه اين  وجود DoTerminate شود ، اما متد ديگري به نام  Terminate مورد نظر Threadاتفاق مي افتد كه 

  ...، با متد ) يا شده باشد (  شود Terminate مورد نظر Threadرويداد را اجرا ميكند بدون اينكه 

  

- --- -- ---  

  

 كرديم پس اگر آن را Trueآن را  FreeOnTerminate مقدار خاصيت Thread ما در هنگام ساخت  اگر يادتان باشد ،

Terminate نماييم ، آزاد  )Free ( د ، با متد خواهد شTerminate ميتوانيد به كار يك Thread پايان دهيد :  

MyThread.Terminate; 

  

اجرا  را   Terminate، درواقع هنگامي كه ما متد       !  نشود   Terminate مورد نظر    Threadدر برخي موارد ممكن است      

 تنظـيم  True بـر روي  Thread مربوط به Terminatedمي كنيم ، كار عمده اي انجام نمي شود ، بلكه فقط خاصيت   

 اعلام ميكند كه به زودي ممكن است كارش پايان يابد ، بايد براي پايان كـار                 Thread، درواقع اين عمل به      ! مي شود   

Thread             بعد از اجرا اين متد با استفاده از متد ، Exit )    مربـوط بهThread   از رويداد )  نيستOnExecute  خـارج 

  ) :به كار مي رود ... ) تابع يا (  براي خروج از يك رويه  در دلفيExitدستور ( شد 

procedure MyThread.Execute; 
begin 
 Synchronize(doProgress); 
 … 
 MyThread.Terminate; 
 Exit;  
end; 

  

 True مقـدار  Thread مربوط بـه  Terminatedتوجه داشته باشيد كه در قسمتهاي مختلف كد بايد چك كنيد كه آيا             

  : از رويداد خارج شويد Exit داشت با استفاده از دستور Trueيا خير و اگر مقدار دارد 

procedure MyThread.Execute; 
begin 
 if MyThread.Terminated then 
    Exit; 
 … 
 if MyThread.Terminated then 
    Exit; 
 … 
 MyThread.Terminate; 
 Exit;  
end; 

  



به پايـان     Thread تا زماني كه كار      WaiteFor استفاده نماييد ، متد      WaiteForد از متد    يعلاوه بر موارد بالا مي توان     

  را بعد از اين متد بنويسيد تا خيالتان از بابت پايـان كـار                Exitبرسد كارش تمام نخواهد شد ، درواقع مي توانيد كد           

Thread راحت شود : !  

procedure MyThread.Execute; 
begin 
 if MyThread.Terminated then 
    Exit; 
 … 
 if MyThread.Terminated then 
    Exit; 
 … 
 MyThread.Terminate; 
 MyThread.WaiteFor; 
 Exit;  
end;  

- -- -- - - -- -- -- -- - - -- -- -- -- - - -- -- -- --  

  ...اين مقاله هم به پايان رسيد ، اميدوارم مفيد بوده باشه 
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