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  . . .  به همه علاقمندان مجددبا درود

  بازم دير كردمببخشيد كه 
  

پس خوب گوش كنيـد و اگـه مقالـه هـاي قبلـي رو      .اي بشيد ديگه بايد كم كم حرفه توي اين قسمت    
  .يشنهاد ميكنم حتماً بخونيدشوننخونديد پ

  
 ستون پيش ميريم تـا كـم   16براي شروع هم با .توي اين قسمت ما چگونگي افزايش ستونها رو ميگيم     

  .كم راه بيفتيد
  . هم ميشهMega8ولي با . استفاده ميكنيمMega16براي راحتي از 

عال سازي ستون براي نمايش     براي افزايش در تعداد ستونها تنها مشكلي كه به ظاهر پيش مياد طريقه ف             
يعني اينكه اگه مطالب قبلي رو خونده باشيد ديديد كه ما ستونها رو به يكي از پورتها وصل كرديم                   .هست

پس قائدتاً به نظـر ميـاد بـا افـزايش     .و به ازاي انتخاب هر ستون ديتاي مربوطه رو روي ستون ارسال كرديم       
  .تعداد ستون ما به مشكل بر ميخوريم

 از دو تـا پـورت بـراي رفـرش          بدترين و راحترين كاري كه ميشه كرد اينـه كـه           16 در   8تابلو  براي يه   
  .يعني شكل زير.استفاده كرد

   
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 كـد رو  8توي قسمت قبلي يادتون هست كه گفتيم به ازاي هر بار رفرش كردن يك كـادر از پنجـره    
 كـد بايـد    8ا تصوير ممتد بشه؟ خب اينجا بجـاي         ميفرستيم و بعد دوباره از اول اين كار رو تكرار ميكنيم ت           

  .يعني همون تعداد ستونها. كد رو بفرستيم16

1 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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  ميپرسيد چطور؟
  .به شكل زير نگاه كنيد

  
  
  
  
  
  

رو فعال و كـدهاش رو بـديم و پـس از تـاخير لازم بـه                 ) ستون قرمز (براي اين كار ما بايد اولين ستون        
ادامه بديم و دوباره برگرديم به سـتون اول       ) ستون آبي ( آخر سراغ ستون دوم رفته و همين كار رو تا ستون         

  . ديتا رو روي ستونها انداختيم16با اين كار ما 
  :به برنامه زير نگاه كنيد

  
  
  
  
$regfile = "m16def.dat"  
$crystal = 4000000  

  
       Config Portb = Output  
       Config Portc = Output  
       Config Portd = Output  

       Dim Index As Byte  
       Dim A As Byte , I As Byte  

  
     Do  

  
            If Index > 15 Then  

            Index = 0 : End If  
  

            Portb = &H00  
            Portd = &H01  
            For I = 0 To 7  

            A = Lookup(index , Dat)  
            A = Not A  

            Portc = A  
            Waitms 1  

            Portc = &HFF  

2 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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Rotate Portd , Left  

            Incr Index  
            next  

  
            Portd = &H00  
            Portb = &H01  
            For I = 0 To 7  

            A = Lookup(index , Dat)  
            A = Not A  

            Portc = A  
            Waitms 1  

            Portc = &HFF  
            Rotate Portb , Left  

            Incr Index  
            next  

  
     Loop  

  
End  

  
  

'***********************************************  
Dat:  
Data &H00 , &H60 , &HF4 , &H92 , &H92 , &HFE , &HFC , &H00  
Data &H00 , &HFF , &HFF , &H84 , &H84 , &HFC , &H78 , &H00 

  
  
  

تدا ماتريس اول و بعد ماتريس دوم نمايش به اين صورت كه اب. ترين فرم برنامه نوشتن هست    سادهاين  
  .شماتيكش هم همون مدار بالاييه. اين برنامه رو امتحان كنيد.داده بشن

  
 تـا بـشه ديگـه پـورت بـراي          4خب اينجا يه سوال پيش مياد اونم اينكه اگه قرار باشه تعـداد ماتريـسها                

 74573 و   74245آي سي هايي مثـل      . خب پس به سراغ آي سي هاي بافر ميريم        . ن كم مياريم  رفرش كرد 
 استفاده كنيد چون هم لچ هست كه بعـدا بـدرد            573توصيه من اينه كه از       . octalو كلا خانواده بافرهاي     

  . دردسر نداريدPCBميخوره و هم ورودي و خروجي هاي مرتب شده داره كه موقع زدن 
  
  
  

3 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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  .زير نگاه كنيدبه شكل 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  .از اينجا به بعد با اين مدار كار ميكنيم
همون طور كه ميبينيدستونها به بافر وصل شدن و ورودي همه بافرها با هم يكي شـده و بـه يـه پـورت           

ما با اين كار و نوع برنامه نويـسيمون         . هم توي هر بافر به يه پايه مجزا داده شده          OEخط  . ميكرو داده شده  
اگه تـوي برنامـه   .  قسمت تبديل كرديم4در عمل همون يك پورت رو كه به وردودي بافرها داده شده به      

ما از اين ترفند استفاده ميكنيم     . قبلي هم توجه كرده باشيد ميبينيد كه در هر لحظه يكي از پورتها بيكار بود              
ميـشه بـا    دي بيكار هـستند پـس        ماتريس بع  3به نحوي كه به علت اينكه در هنگام نمايش در ماتريس اول             

استفاده از يه بافر كه خروجي قابل كنترل داره پورت مورد نظر رو به ماتريس اول ارتبـاط داد و بـه همـين           
  .ترتيب تا آخر

  .حالا بريم سراغ برنامه
  
  
  
$regfile = "m16def.dat  
$crystal = 4000000  

  
       Config Portb = Output  
       Config Portc = Output  

4 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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       Config Portd = Output  
  

       Dim Index As Byte  
       Dim A As Byte , I As Byte  

  
       Declare Sub Show  

  
       S1 Alias Portb.0  
       S2 Alias Portb.1  
       S3 Alias Portb.2  
       S4 Alias Portb.3  

  
       Portd = &H01  

  
  
Do  

  
                  Reset S1 : Set S2 : Set S3 : Set S4  

                          Call Show  
                  Set S1 : Reset S2 : Set S3 : Set S4  

                          Call Show  
                  Set S1 : Set S2 : Reset S3 : Set S4  

                          Call Show  
                  Set S1 : Set S2 : Set S3 : Reset S4  

                          Call Show  
  
  

          If Index > 31 Then  
          Index = 0 : End If  

  
Loop  

  
End  

  
Show:  

     For I = 0 To 7  
  

            A = Lookup(index , Dat)  
            A = Not A  

            Portc = A  
            Waitms 1  

            Portc = &HFF  
            Rotate Portd , Left  

            Incr Index  
  

     Next  

5 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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Return  
  
  

'***********************************************  
Dat:  
Data &H00 , &H60 , &HF4 , &H92 , &H92 , &HFE , &HFC , &H00  
Data &H00 , &HFF , &HFF , &H84 , &H84 , &HFC , &H78 , &H00  
Data &H00 , &H7C , &HFE , &H82 , &H82 , &H82 , &H44 , &H00  
Data &H00 , &H78 , &HFC , &H84 , &H84 , &HFF , &HFF , &H00   

  
  

پـس از  . داره تنها فرقي كه داره نحـوه نمـايش دادنـه    ن8 در 8خب همون طور كه ميبينيد زياد فرقي با    
 تـايي ميـشه و بعـد از اينكـه           7انتخاب هر ماتريس، زيربرنامـه نمـايش اجـرا ميـشه و برنامـه وارد يـه حلقـه                    

  . اطلاعات ماتريس رو نمايش داد به سراغ ماتريس بعدي ميره
  

  .خب حالا يه خورده جالب ترش كنيم
  .اين برنامرو ببينيد

  
  

  
$regfile = "m16def.dat  
$crystal = 4000000  

  
       Config Portb = Output  
       Config Portc = Output  
       Config Portd = Output  

  
       Config Timer1 = Timer , Prescale = 64  

       Start Timer1  
       Enable Interrupts  

       Enable Ovf1  
       On Ovf1 Shift_l  
       Timer1 = 55535  

  
  

       Dim Index As Word  
       Dim A As Byte , B As Word , I As Byte  

  
       Declare Sub Show  

  
       S1 Alias Portb.0  

6 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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       S2 Alias Portb.1  
       S3 Alias Portb.2  
       S4 Alias Portb.3  

  
       Portd = &H01  

  
  
Do  

  
                  Reset S1 : Set S2 : Set S3 : Set S4  

                          Call Show  
                  Set S1 : Reset S2 : Set S3 : Set S4  

                          Call Show  
                  Set S1 : Set S2 : Reset S3 : Set S4  

                          Call Show  
                  Set S1 : Set S2 : Set S3 : Reset S4  

                          Call Show  
  

          Index = B  
          If B > 63 Then  

          B = 0 : End If  
  
Loop  

  
  
End  

  
Show:  

     For I = 0 To 7  
  

            )A = Lookup(index , Dat  
            A = Not A  

            Portc = A  
            Waitms 1  

            Portc = &HFF  
            Rotate Portd , Left  

            Incr Index  
  

     Next  
Return  

  
Shift_l:  

       Incr B  
       Timer1 = 55535  

Return  
  

7 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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'***********************************************  
Dat:  

 Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H60 , &HF4 , &H92 , &H92 , &HFE , &HFC , &H00  
Data &H00 , &HFF , &HFF , &H84 , &H84 , &HFC , &H78 , &H00  
Data &H00 , &H7C , &HFE , &H82 , &H82 , &H82 , &H44 , &H00  
Data &H00 , &H78 , &HFC , &H84 , &H84 , &HFF , &HFF , &H00  
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   
Data &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00   

  
  

  
  .شماتيكش هم همون مدار بالاييه

خودتون هم ميتونيد از طرحهاي جالبتون .  به متنمون حركت رو هم اضافه كرديمتوي اين برنامه ما
  .استفاده كنيد

  
  

  .فعلا برا اين جلسه كافيه ديگه چشام پا مانيتور دراومد
  .فقط اگه كسي اين مجموعه مقالات بدردش خورد مارو هم دعا كنه

  منتظر نظرات  شما هستم
  

  . . .بدرود 
  
  

8 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ


