
 ++Cبازی دوز با 
 
  

  :طريقه بازی کردن 
  

.  وبه صورت زير صورت می گيرد ٩ تا ١با استفاده از کليد های 
  )انتخاب مهره و يا مکان  (

برای , چون بازی به صورت خيلی ساده و برای مبتديها نوشته شده است 
عدد صفر به معنای خالی بودن . نمايش مهره ها از اعداد استفاده شده است 

و يا نفر ( و عدد يک مهره های شما و عدد دو مهره های کامپيوتر ن مکا
  .را نشان می دهد ) دوم در قمست دو نفره 

  
بازی يک نفره شروع شده و مشاهده  " player.exe 1 "با اجرای فايل 

ا ب. ) يعنی هنوز هيچ مهره ای نگذاشتيم ( شود تمام اعداد صفر است  می
با توجه به شکل بالا مکان مربوط انتخاب شده و  مکان ٩ تا ١فشردن کليد 

و بعد از آن کامپيوتر حرکت خود را شروع کرده و مهره . شود   می١
 نيز مهره دوم و سوم خود را ٩ تا ١با فشردن کليد .  نمايش داده می شود ٢کامپيوتر نيز با عدد 

به اين .  را قرار می دهد متعاقبا بعد از هر حرکت ما کامپيوتر نيز مهره خود. قرار می دهيم 
 ١با فشردن کليد . صورت سه مهره خود را قرار داده ايم و حال نوبت جابجايی مهره ها می رسد 

البته بايد مکان انتخابی يک باشد و يا به  (  به فرم شکل بالا مهره خود را انتخاب می کنيم٩تا 
مثلا اگر .  پايين نمايش داده می شود  و مهره انتخابی نيز در.)عبارتی مهره ما در آن مکان باشد 

 آن را اتخاب کرده ايم و مهره ۵يکی از مهره های خود را وسط قرار داده باشيم با فشردن کليد 
 مهره ٩ تا ١ با فشردن مجدد يک از کليد های .شود  انتخابی مثل شکل روبه رو نمايش داده می

اين اعمال . يز مهره خود را جابه جا می کند انتخابی به آن مکان منتقل می شود و سپس کامپيوتر ن
  .تا پيروزی يکی از طرفين ادامه پيدا می کند 

يکی از ) پيروزی و يا باخت (  اين هنگام درو
)  با توجه به برد و يا باخت( های روبه رو  پيغام

 به معنای پيروزی و WIN. نمايش داده می شود 
LOST به معنای باخت است .  

 کليد ها نيز بازی از ابتدا آغاز با فشردن يکی از
  .شود  می
  

بازی دو نفره  " player.exe 2 "با اجرای فايل 
  .شروع می شود 

 با همان کليد دو نفره نيزبرای 
. ش داده می شود ي صورت می گيرد فقط پيغامی مبنی بر نوبت حرکت کدام طرف نما٩ تا ١ی ها

د و نوبت حرکت نفر دوم باشد پيغام سمت راست مثلا اگر نفر اول نوبت خود را انجام داده باش
  .نمايش داده می شود 

  
  

  :برنامه 
  

 : درکل دارای دو قسمت است )قسمت يک نفره  ( برنامه
  

فقط مهره را اضافه می کنيم و هيچ گونه جابجايی صورت ( در قسمت اول که فقط مهره ها را قرار می دهيم 
  . ) ردگي نمی

  . بار اجرا می شود ۶يم پس اين قسمت از برنامه در کل  عدد مهره دار۶چون در کل 



  :توابع زير مربوط به قسمت اول است 
void get_kbd1(int a[3][3]); 
void move_rnd(int a[3][3]); 
void move_2(int a[3][3]); 

 
  .در قسمت دوم جای مهره ها عوض می شود و اين عمل تا زمان پيروزی يکی از طرفين ادامه می يابد 

  :توابع زير مربوط به قسمت دوم است 
void move_4(int a[3][3]);  

void move_random(int a[3][3]); 
void move_clear(int a[3][3]); 
void get_kbd3(int a[3][3]); 

 
 :توابع زير نيز در هر دو قسمت برنامه به صورت مشترک استفاده شده است 

  اختبرای نمايش اطلاعات و تست پيروزی و يا ب
void show_game(int a[3][3]); 
void test_win(int a[3][3],int *); 

 
 
 

void show_game(int a[3][3]); برای نمايش اطلاعات 
void get_kbd1(int a[3][3]); برای دريافت اطلاعات کاربر برای حرکات اول 
void move_rnd(int a[3][3]); کات اولبرای حرکت کامپيوتر بصورت تصادفی برای حر  
void move_2(int a[3][3]); برای حرکت کامپيوتر با هوش مصنوعی برای حرکات اول 
void move_4(int a[3][3]); برای حرکت کامپيوتر با هوش مصنوعی و با جابجايی مهره ها 

void move_random(int a[3][3]); برای حرکت کامپيوتر بصورات تصادفی و با جابجايی مهره ها 
void move_clear(int a[3][3]);  مربوط به ← برای پاک کردن مهره کامپيوتربصورت تصادفیmove_4
void test_win(int a[3][3],int *);  برای تست برد يا باخت! 

void get_kbd3(int a[3][3]); برای دريافت اطلاعات کاربر و جابجايی مهره ها 
void main(void); تابع اصلی برنامه 

  
  

  .ای انتقادات و پيشنهادات شما هستيم پذير
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