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  روال و توابع گرافيكي

رود و به فرم كلي  براي تعيين راه انداز گرافيكي و قراردادن سيستم در حالت گرافيك بكار مي: INITGRAPH روال - 1

  : زير است

INITGRAPH (GD, GM, PATH): 

GD :ارامتر برابر صفر يا اگر اين پ. توانيم نوع راه اندازه گرافيكي را مشخص كنيم متغيري از نوع صحيح بوده و توسط آن مي

DETECT قرار گيرد بطور اتوماتيك نوع راه اندازه گرافيكي را تشخيص داده و  پارامتر  GM ر ا برابر شماره حالت يا 

 انتخاب (RESOLUTION)درحالت اتوماتيك اين روال حد گرافيك را با بالاترين دقت . دهد مدگرافيكي دلخواه قرار مي

  . كند مي

توانيم كد خطاي احتمالي در زمان تعويض حد صفحه نمايش از متن به  توسط اين تابع مي: GRAPHRESULT تابع - 2
گرداند غير صفر باشد يعني سيستم موفق به تغيير حالت ازمد متن  اگر كد خطايي كه اين تابع برمي. گرافيك را تست كنيم

  . به حد گرافيك نشده است
USES Graphi 
Var Gd,Gm: inteGer: 
Begin 
Gd:= o; 
Initgraph(gd,gm,’ ‘); 
If graphresult< > o the begin write (�7); 
                                               Writern (‘graph error’ ); 
                                                Halt; 
                                                End; 

 اين روال نوع برد گرافيك كامپيوتر و به دنبال آن راه انداز : DETECTGRAPHل  روا- 3
  كند و بفرم كلي زيراست؛   گرافيكي و بالاترين دقت صفحه نمايش را مشخص مي

DETECTGRAPH (GD,GM); 
 ذخيره GM و GDدر اجراي اين روال كدهاي عددي مربوط به راه انداز گرافيكي و حالت گرافيكي به ترتيب در متغيرهاي 

  . شود مي
اين روال باعث پاك كردن صفحه نمايش شده و سيستم را ازحد فعلي به حدي كه : SETGRAPHMODE روال - 4

 براي رفتن از RESTORECRTMODEاين روال به همراه روال . دهد شود تغيير مي  مشخص ميGMتوسط پارامتر 
 باعث تغيير مد RESTORECRTMODEروال . شود  ميحد گرافيكي به حد متن و بلعكس به صورت موقت استفاده

گردد تا سيستم به مد   سبب ميSETGRAPHMODEگردد و در برگشت روال  صفحه نمايش از گرافيك به متن مي
  .: فرم كلي اين روال به صورت زير است. گرافيكي قبلي بازگردد

SETGRAPHMODE (GM); 
  .  هاي گرافيكي استفاده ميشودجهت خاتمه دادن به فعاليت: CLOSEGRAPH روال - 5
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كه يك عدد صحيح از نوع . گرداند  در طول صفحه نمايش را برمي(PIXEL)اين تابع تعداد نقاط : GETMAXX تابع - 6
INTEGERباشد  مي .  

گرداند كه يك عدد صحيح از نوع  اين تابع تعداد نقاط در عرض صفحه نمايش را بر مي: GETMAXY تابع - 7
INTEGERباشد  مي .  

  . شود براي رسم يك نقطه به فرم زير استفاده مي: PUTPIXEL روال - 8
X وY مختصات نقطه از نوع WORD و Cشماره رنگ نقطه است  .  

PUTPIXEL(X,Y,C); 
  : و به فرم زير ا ست. رود جهت قراردادن يك نقطه از صفحه نمايش به عنوان نقطه جاري بكار مي : MOVETO روال - 9

MOVETO (X,Y); 
X.Y مختصات نقطه مورد نظر از نوع WORDاست  .  

كند و بفرم  گردد رسم مي  مشخص ميX,Yاين روال خطي را از نقطه جاري به نقطه اي كه توسط : LINETO روال -10
  : كلي زيراست

LINETO(X,Y); 
بفرم كلي و . شود  استفاده ميX2,Y2 به نقطه انتهايي X1,Y1 براي رسم يك خط از نقطه شروع LINE روال -11

  . زيراست
LINEREL(DX,DY);   

DX,DYبه ترتيب فاصله درعرض و طول از نقطه جاري تانقطه دلخواه است  .  
كند و به  مشخص مي. شود  تعيين ميCاين روال رنگ ترسيمات بعدي را كه توسط پارامتر  : SETCOLOR روال -13

  : صورت زيراست
SETCOLOR (C );   

  :ال رنگ زمينه را در مد گرافيكي تعيين مي كند و به فرم زير استاين رو : SETBKCOLORروال -14
SETBKCOLOR( C ); 

كند كه در  حالت گرافيك تعيين شده مي توان از  حداكثر شماره رنگي را مشخص مي: GETMAXCOIOR تايع -15
  . آن استفاده كرد

گردد و به  ايد رسم شود استفاده مياين روال براي تعيين ضخامت و طرح خطوطي كه ب : SETLINESTYLE روال -16
  : فرم زير است

SETLINESTYLE ( S, P, T) ; 
  : شود براي رسم مستطيل استفاده مي : RECTANGLE روال -17

RECTANGLE ( X1, Y1 , X2 , Y2 ) ;  
  . براي رسم دايره استفاده ميشود : CIRCLE روال -18

CIRCLE ( X, Y , R ) ;  
 X , Y  .  شعاع آن استRه و  مختصات مركز داير

  . جهت رسم كمان استفاده ميشود : ARC روال -19
ARC ( X , Y , SA , GE , R ) ;  

X , Y  مركز كمان و SA زاويه شروع كمان و EA زاويه انتهايي كمان و R شعاع كمان است زاويه شروع و انتهايي 
  . برحسب درجه ذكر ميشود
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  . شود يا يك كمان بيضي شكل استفاده ميبراي رسم بيضي كامل : ELLIPSE روال -20
ELLIPSE ( X , Y , SA , EA , XR , YR );   

X , Y  مختصات مركز بيضي SA زاويه شروع EA زاويه انتهايي XY , XR  به ترتيب شعاع افقي و شعاع عمودي بيضي 
  . باشد مي
 نوع طرح P. شود ي استفاده ميبراي رنگ آميزي داخل يك شكل بسته با طرح درون : SETFILLSTYLE روال -21

  كند  دروني را مشخص مي
SETFILLSTYLE (P , C ) ;  

  . جهت تعيين يك طرح ابتكاري براي پركردن داخل يك شكل بسته استفاده ميشِود : SETFILLPATTERN روال -22
SETFILLPATTERN ( P , C ) ;  

  . شود براي رسم قطاع دايره اي استفاده مي: PIESLICE روال -23
PIESLICE ( X , Y , SA , EA , R ) ;  

X , Y  مركز قطاع و SA زاويه شروع قطاع و EA زاويه انتهايي قطاع و Rشعاع قطاع است  .  
  . براي رسم قطاع هاي بيضي شكل استفاده ميشِود : SECTOR روال -24

SECTOR ( X , Y , SA , EA , xr , yr ) ;  
  : ر استبراي رسم مستطيل توپ: bar روال -25

bar ( x1 , y1 , x2 , y2 ) ;  
  . شود بطوريكه يك ضلع آن پر مي) مكعب مستطيل( هاي سه بعدي  براي رسم ميله : bar3d روال -26

Bar3d ( x1 , y1 , x2 , y2 , d , t ) ;  
  . براي پركردن درون يك شكل بسته استفاده ميِشود : floodfill روال -27

Floodfill ( x, y, c ) “  
  . براي پاك كردن صفحه نمايش در حد گرافيك استفاده ميشود : cleardevice روال -28
  .  جهت نمايش ليست خروجي استفاده كنيمwrite و writelnتوانيم از عبارت  درحد گرافيك نمي: outtext روال -29

   Outtext )متن مورد نظر(
  .  دلخواه نمايش دهيم X , Yرد نظر را در مختصات توانيم رشته مو به كمك اين روال مي: OUTTEXTXY روال -30

   OUTTEXY (X , Y ,رشته مورد نظر(
 جهت چاپ ليست خروجي  (FONT)توربو پاسكال يازده مدل نمايش كاراكتر  : SETTEXTSTYLE روال -31

  . طراحي و در اختيار استفاده كننده قرار داده است
SETTEXTSTYLE ( FONT, DIRECTION, CHARSIZE) ;     

 عمل مي كند با اين تفاوت كه طول متن را بر ( )TEXTHEIGHTاين تابع مانند تابع  : TEXTWIDTHتابع -32
  .حسب پيكسل بر مي گرداند

   TEXTWIDTH )متن مورد نظر(;
هت اين تابع ارتفاع متني را با فونت دلخواه نوشته ميشود تعيين ميكند ميتوان از اين تابع ج: TEXTHEIGHT تابع -33

  . چاپ كردن متنهاي متعدد در سطرهاي متوالي به شكل كه عبارات چاپ شده روي هم قرار نگيرند استفاده كرد
و آنرا به عنوان . دارد توربو پاسكال همواره آخرين نقطه رسم شده توسط يك عبارت گرافيكي را نگه مي: GETX تابع -34

اين تابع مقدار . نامند  مي (CURRENT POINT)را نقطه جاري اين نقطه . گيرد نقطه شروع ترسيمات بعدي در نظر مي
Xگرداند  نقطه جاري را بر مي .  
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  . گرداند  نقطه جاري را برميYاين تابع مقدار : GETY تابع -35
شويم كل صفحه نمايش جهت ترسيمات گرافيكي تنظيم  در ابتدا كه وارد مد گرافيك مي: SETVIEWPORT روال -36
  شود  مي
 . براي پاك كردن داخل صفحه مجازي استفاده ميشود: CLEARVIEWPORTل  روا-37
 

  :)PALETTE(جعبه رنگ 
اين روال براي نسبت دادن يك رنگ جديد شماره رنگ فعلي استفاده ميشود و به فرم زير : SETPALETTE روال -38

  : است
SETPATETTE ( C1, C2 ) ; 
 

و شماره آنها در جعبه رنگ فعلي را درركورد داده شده به عنوان اين روال تعداد رنگها : GETPALETTE روال -39
  . كند پارامتر ذخيره مي

  . توانيم جعبه رنگ دلخواه  را به محيط گرافيكي تحميل كنيم به كمك اين روال مي: SETALLPALETTE روال -40
در ابتداي ورود به اين روال جهت بازگرداندن جعبه رنگ فرضي سيستم كه : GETDEFAULTPALETTE روال -41

با دو دستور زير .  باشدPALETTETYPE متغير نوع PALETTEاگر . مد گرافيك برقرار است، استفاده ميشود
  . توانيم جعبه رنگي اصلي را بازيابي كنيم مي

GETDEFAULTPALETTE ( PALETTE) ;  
SETALLPALETTE ( PALETTE) ;  

توانيم براي هر يك از شماره رنگها اصلي يك طيف رنگي با  به كمك اين روال مي: SETRGBPALETTE روال -42
  .  تعريف كنيم(RGB)تركيبي از رنگهاي قرمز، سبز، آبي 

  . براي ذخيره تصاوير گرافيكي از اين روال استفاده ميكنيم: GETIMAGE روال -43
GETIMAGE ( X1 , X2 , Y1 , Y2 , BITMAP ) ; 

  :اي توابع رشته
 را حذف ST در رشته INDEX كاراكتر از موقعيت شروع Nاين روال  :  DELETE ( ST, INDX, N )روال  - 1

  : مثال. كند مي
ST1:= ‘MIEROCOMPUTER’;  
DELATE ( ST, 12, 2) ; 
WRITE ( ST) ; 
 

    MICOCOMPUTخروجي برابر است با 
 اضافه ST2 در Nع  از موقعيت شروST2 را به رشته ST1اين روال رشته  :  INSERT ( ST1 , ST2 , N )روال  - 2

  : مثال. كند مي
ST1: = ‘LONG’”  
ST2:= ‘THIS IS A STRING’;  
INSERT ( ST1 , ST2 , 11 ) ; 
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WRITE ( ST2) ; 
 
THIS IS A LANGSTRING           خروجي برابر است با  
  

  . گرداند  را بر ميST در رشته M كاراكتر از موقعيت شروع Nاين تابع  :  COPY ( ST, M , N(  تابع- 3
  : مثال

ST:= THIS IS A TEST ; 
S:= COPY ( ST, 6 , 9) ; 
WRITE (S) ;  

                      IS A TESTخروجي برابر است با
بنابراين متغيري كه قرار است نتيجه كار اين تابع را ذخيره . باشد  ميstringگرداند همواره از نوع  مقداري كه اين تابع برمي

  .  تعريف شده باشدstring كند بايد از نوع
باشد را   ميst2 در stlاين تابع يك عدد صحيح كه نشان دهنده موقعيت اولين كاراكتر از  :  pos ( St1, st2)تابع  - 3

و اگر موجود نباشد مقدار صفر را . گرداند  چندين بار تكرار شده باشد موقعيت اولين بار را باز ميst1اگر . گرداند برمي
  : ثالم. گرداند برمي

st1:=’an’; 
st2:=’ this is an example’; 
write ( pas (stl, st2)); 

 9خروجي برابر است با  
  گرداند باشد را برمي  ميSTاين تابع يك عدد صحيح كه نشان دهنده طول رشته  : LENGTH (St)تابع  - 4

st:=’ali is boy’; 
write(length(st)); 

 12خروجي برابر است با  
  : مثال. دهد  رشته به يكديگر را انجام ميNاين تابع عمل الحاق :  CONCAT ( ST1, ST2 ,…) تابع - 6

STI:=’I’; 
ST2:=’LIKE’; 
ST3:=’PASCAL’; 
S:= CANCAT ( ST1, ST2, ST3); 
WRITE ( S); 
 

         I  LIKE PASCALخروجي برابر است با 
  . دهد رشته تغيير شكل مياين روال يك مقدار عددي را به يك  : STR ( VALUE,ST) روال - 7

VALUE : تواند از نوع  عددي است كه بايد به رشته تبديل گردد و ميINTEGER و يا REALباشد  .  
ST :نام متغيري است كه بايد رشته توليد شده در آن ذخيره گردد .  
  : مثال

NUMBER:= 3456; 
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ST ( NUMBER, ST); 
WRITE ( S) ; 

   3456خروجي برابر است با رشته 
م  : ثال

STR ( 4,5, 5:3, ST ); 
WRITE ( ST ); 

   4,500خروجي برابر است با رشته 
 ST. دهد اين روال يك رشته عددي را به ارزش عددي تغييرشكل مي : VAL ( ST, N, ERROR- CODE) روال - 8

نوعش باشد كه   ميREAL يا INTEGER يك متغير نوع N. رشته عددي كه قرار است به مقدار عددي تبديل شود
-ERROR. شود رشته عددي پس از تبديل در اين متغير ذخيره مي. تعيين كننده نوع تبديلي است كه بايد انجام شود

CODEگرداند كه باعث ايجاد  در غير اينصورت موقعيت كاراكتري را باز مي.  برابر صفراست اگر تبديل به درستي انجام شود
  : مثال. خطا شده است

VAR ST: STRING [20];  
ERR, NUMBER:= INTEGER; 
BEGIN 
ST:=’3456’; 
VAL ( ST, NUMBER, ERR); 
WRITE ( NUMBER, ERR); 

   3456خروجي برابراست با 
چنانچه حرف كوچك نباشد آنرا . كند اين تابع حروف كوچك را به حروف بزرگ تبديل مي: UPCASE ( Ch)تابع  - 5

 : مثال. گرداند بدون تغيير باز مي
CH:=’a’; 
WRITE ( UPCASE (CH)) ; 

   Aخروجي برابر است با 
اي با حروف بزرگ تبديل نموده و نتيجه را  تابع زير يك رشته با حروف كوچك را دريافت كرده و آن را به رشته: مثال
  . گرداند برمي

FUNCTION UPCASESTR ( S: STRING) : STRING;  
VAR  I : INTEGER; 
BEGIN 
FOR  I:=1  TO LENGTH (S) DO  
S [I] := UPCASE ( S [I] ) ;  
UPCASESESTR:=[S]; 
END; 

  . گرداند  را برميNاين تابع كاراكتر كه اسكي : CHR (N) تابع -10
FOR   I:=32    TO  255  DO 
WRITE ( I:4, ‘=’ , CHR (I) );  

  : مثال
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  . دهد ان مي به بعد را به همراه كه عددي آنها نش32اين برنامه كاراكترهاي جدول اسكي از شماره 
 . گرداند يعني كاراكتر را دريافت و كد عددي آنرا برمي. كند  عمل ميCHRاين تابع عكس تابع :  ORD ( CH) تابع -11

7 


	روال و توابع گرافيكي
	1- روال INITGRAPH: براي تعيين راه انداز گرافيكي و قراردادن سيستم در حالت گرافيك بكار مي‌رود و به فرم كلي زير است: 
	INITGRAPH (GD, GM, PATH):
	GD: متغيري از نوع صحيح بوده و توسط آن مي‌توانيم نوع راه اندازه گرافيكي را مشخص كنيم. اگر اين پارامتر برابر صفر يا DETECT  قرار گيرد بطور اتوماتيك نوع راه اندازه گرافيكي را تشخيص داده و  پارامتر GM ر ا برابر شماره حالت يا مدگرافيكي دلخواه قرار مي‌دهد. درحالت اتوماتيك اين روال حد گرافيك را با بالاترين دقت (RESOLUTION) انتخاب مي‌كند. 

